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遊び方

キミは何匹
撮れるかな？
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FR ③「ＳＴＡＲＴ」をタップするとゲームの
　メニュー画面に移動します。
※利用時間外の場合は「案内」画面が表示されます。

②起動中画面
①ホーム画面の
「福崎町妖怪AR」を
タップすると起動します。

１.ゲームの遊び方について - １．起動
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HOME 
QR

準備中！

１.ゲームの遊び方について - ２．メニュー

続報をお待ちください
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1. 3-1.H O M E

HOME 

マップには、妖怪を上手に撮影するためのアイテムや、
念写パワーを回復するためのアイテムを取得できる店
舗がピン表示されています。

店舗のピンをタップすると、店舗の詳細が表示され、さらに
店舗詳細をタップすると店舗のホームページが表示され
ます。（ある場合のみ）

念写パワー

妖怪を撮影するために必要なポイントです。
妖怪の属性や消費ポイントによって、念写
パワーが消費される。
※消費した念写パワーは、一定時間経過に
　より、少しずつ回復します。

妖怪を探す場合は「レーダー」をタップすると
レーダー画面に遷移します。

１.ゲームの遊び方について - ３-１．ＨＯＭＥ画面
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1. 3-2.
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近くに妖怪がいる場合は、レーダーに妖怪が表示されます。
レーダーの範囲は、100ｍ、50ｍ、10ｍの
三段階で切り替えることが出来ます。
また、サウンドをオンにすると、妖怪に近づくに
つれて大きな音が鳴り探しやすくなります。

妖怪との距離が近づけば、レーダー画面の
「カメラ」ボタンをタップしカメラ画面に
切り替えてください。

１.ゲームの遊び方について - ３-２．レーダー画面
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ＢＧＭが鳴っているタイミングで撮影ボタンをタップすると
撮影することが出来ます。
※妖怪が正面に表示されるように、自分やカメラの向きを
　合わせる必要があります。また、ＢＧＭが鳴っていない時や
　妖怪との距離が遠い場合にはうまく撮影が出来ません。

「妖怪の詳細をみる」をタップすると
妖怪の説明画面へ移動します。

１.ゲームの遊び方について - ３-３．撮影画面
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SNS
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撮影した写真はギャラリーや
カメラロールに保存されます。

各種SNSへ投稿可能

１.ゲームの遊び方について - ３-３．妖怪詳細画面及び保存写真
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メニューの「妖怪」をタップすると
妖怪図鑑画面へ移動します。

出現する妖怪の一覧が表示されます。
撮影に成功した妖怪は画像と妖怪名が表示されますが、
撮影できていない妖怪は、妖怪のシルエットと出現場所の
ヒントが表示されます。

妖怪をタップすると、妖怪の詳細情報が表示されます。
シルエットだけの妖怪は見ることが出来ません。
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メニューの「チャージ」をタップすると
ＱＲコード読み込み画面へ移動します。

妖怪ミステリフォトラリーのＱＲコードを読み込むと
アイテムがゲットできます。
妖怪ベンチではマタタビ弾、観光交流センターでは
体力全回復のアイテムがゲットできます。
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アイテム使用画面

アイテムを使用すると撮影しにくい
妖怪の撮影成功率を上げることが出来ます。



探しに来てや～

ヒントをもとに妖怪をどんどん撮ろう
目指せコンプリート！


